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Il Progetto

Questo progetto speciale si fonda sulla
creazione di contenuti editoriali con alto
valore SEO, realizzati per affrontare |la

tematica del Cyberbullismo e per
posizionarsi in alto in SERP selezionate.
3Labs offre ai suoi partner I'opportunita
di presentarsi come ambassador e
promotore delle attivita.

I NOSTRI SITI coinvoLTi NEL PROGETTO
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(©) Obiettivi editoriali
* Educare gli utenti al tema del Cyberbullismo

e Promuovere una maggiore consapevolezza

* Prendere parte alla soluzione del problema
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Il Cyberbullismo

Il cyberbullismo e attraverso

messaggi pubblici e personali sui e hei
In rete: sono azioni atte a umiliare

qualcuno davanti al , In modo ?

ripetuto nel tempo.




Il Cyberbullismo

. litigi online che avvengono tramite DM, nelle app di
messaggistica o nei videogiochi durante le partite online spesso
con comportamenti volgari per provocare l’altra persona.

e Molestie: invio di ripetuti messaggi offensivi che possono
includere abusi verbali e contenuti sessuali non richiesti.

e Denigrazione: diffusione di informazioni false o dispregiative su

una persona per danneggiarne la reputazione.

e Cyberstalking: invio ripetuto di minacce allo scopo di intimorire la
vittima. In alcuni casi, questo comportamento puo costituire un
reato.

e Furto di identita: creare un account falso spacciandosi per un’altra
persona, a volte rubandone le credenziali di accesso alle

piattaforme e caricando contenuti imbarazzanti o dannosi.




della proposta editoriale

e Articoli SEO*
 Video di approfondimento

e Intervento di esperti, psicologi

e appartenenti alle Forze
dell’'Ordine

Tematiche

Bullismo online e
m videogiochi: percheé e
un tema importante

Contenuto introduttivo che riassume il
problema, mette in guardia e anticipa
che sara analizzato da diversi punti di
vista, spiegando come affrontarlo o
come proteggersi.

Cosa comportail
bullismo online: le
risposte dello
psicologo

L'impatto del bullismo online e come
questo puo condizionare l'esperienza
nei videogiochi (e nei social dove
questa passione viene condivisa),
spiegato da un professionista.

Bullismo e community
= online: cosa dice la
Legge?

Cosa sancisce la normativa italiana in
merito ad atteggiamenti di bullismo online
e quali sono le tutele di cui puo godere chi
ne e vittima?

e Bullismo online e
q®. Vvideogiochi: cosa fare
m per difendersi

Viste le conseguenze psicologiche e cosa
dice la legge, i consigli dell'esperto della
Polizia di Stato su come muoversi per
tutelarsi — o tutelare i propri figli —, sia per
prevenire il fenomeno che una volta che se
ne e vittima.

il Polizia di Stato

*Titoli e argomenti compongono una proposta editoriale non definitiva che puo essere concordata col partner commerciale



Tematiche

della proposta editoriale

e Articoli SEO*

 Video di approfondimento

e Intervento di esperti, psicologi
e appartenenti alle Forze

dell’'Ordine

Bullismo e
m videogiochi: quali

sono sicuri e perché?
Quali sono i videogiochi online piu
sicuri per chi vuole proteggersi dal
bullismo online? Quali quelli
raccomandati ai minori e quali sono le
contromisure che di solito i publisher

prendono per tenere gli utenti al sicuro
da questo fenomeno?

Come proteggersi
dal bullismo e
godersi i
videogiochi

Articolo riassuntivo dove tocchiamo
alcuni temi affrontati con gli ospiti e
forniamo dei consigli conclusivi sul
tema.

e Cos’e il bullismo online

« Come muoversi per difendersi

e 3 consigli importanti per
tutelarsi

*Titoli e argomenti compongono una proposta editoriale non definitiva che puo essere concordata col partner commerciale



Adulti vittime di Cyberbullismo Minori vittime di Cyberbullismo

Target Persona

Gli utenti in target col nostro progetto sono rilevati
attraverso la ricerca condotta da Ipsos international, gli
ultimi dati ISTAT del 2023 e i recenti rilievi del Ministero
della Salute. L'aumento del fenomeno in Italia e del 91%,
con una target persona interessata dal fenomeno per
accusa, denuncia e vigilanza delle seguenti categorie:

e Minori vittime di cyberbullismo , .
L. . . Scuole (operatori scolastici)

Adulti vittime di cyberbullismo 22 6%

e Genitori

e Operatori in Istituti di Istruzione

Genitori
35.5%
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100+ 100+ milioni 10 milioni€ 200+ mila€
Settori di competenza Visitatori unici annui Fatturato indotto Fatturato annuo
generato con Affiliate generato con eventi

Alcuni brand con cui abbiamo lavorato

amazon SAMSUNG

¢p9 NETFLIX




Zlabs

CONTATTACI

Le proposte commerciali riportate nelle slide precedenti rappresentano un‘idea delle offerte che il

nostro Network mette a disposizione per promuovere le aziende; per maggiori informazioni sulle
singole attivazioni o per ricevere un pacchetto personalizzato di attivita commerciali, consigliamo di

contattarci alla mail:

sales@3labs.it



